SLOBODNO VRIJEME ISPUNITE IGROM

Igra je djeci moZda i najvazniji dio danai s nestrpljenjem ju ¢ekaju od jutra. Uovo vrijeme koronavirusa
kada smo svi puno viSe zajednou prostoru toplog doma, SOS Djecje selo Zeli vas podsjetiti nazabavne igre
koje steivi moZzdaigrali kao djeca, alii nauciti vas neke nove jer upravo to i mi ¢inimo s naSom djecom.

Pogodi tko si?

Sudionicimasu nacelo nalijepljenipapiriéis raznim natpisima (imena Zivotinja, poznate li¢nosti, predmeti
i sl.).grac koji zapocinje igru postavlja pitanja suigracu o osobi koju je suigra¢ odabrao, npr. ,Da li je ta
osobaZena ili muskarac?“, ,Nosili naocale?”...Suigrac na pitanje odgovarana sa ,DA“ili ,,NE“. Pobjednik
je onaj koji ¢e prvi otkriti tajno lice. Upozoravamo, ovaigra je jaaako zabavna!

Interaktivnaigra ,lgre bez granica”

Sudionici su podijeljeni u dvije grupe. Podijeljeni
su im zadatci koje tijekom ,Natjecanja” moraju
ispuniti. Pobjednicka grupa je ona koja sve zadatke
izvrsi u kracem vremenskom roku. Sudionicima su
zadani zadatci poput: prenosenja balona od jedne
tocke do druge bez koriStenja ruku, ubacivanja
loptice u koSaru s odredene udaljenosti, trazenja
tajnog predmetaustanuisl.

Igra Vruée/hladno

Odaberete predmet koji ¢e se sakrivati (mozZe biti
pliSana igracka, auti¢, komad odjece i sli¢no).
Odredite tko ¢e sakrivati predmet, a tko ce traziti. Onaj tko trazi izlazi iz prostorije. Sakrivac zatim trazi
prigodno mjesto da sakrije predmet (bitno je dase predmet sakrije tako da se niStane mora pomicati da
bi se do predmeta doslo). Kadatragac ude u prostoriju on se navodi da dode do predmeta tako Sto se, kada
je daleko od predmeta govori “hladno, jako hladno, ledeno”, a kada se priblizava predmetu govore se
pojmovi poput “mlako, toplo, vruce, vrelo” kada je vec blizu predmeta. Kada je predmet potrage naden
uloge se mijenjaju.

Driava/grad/selo

Igra je za dvojeiliviSe igraca. Svakiigrac trebaimati papir (najbolje A4 formata) i olovku. Na papiru ée svaki
od igracaispisati tablicu, au prvom retku se nalaze kategorije za pogadanje: drzava, grad, planina, rijeka,
biljka, Zivotinja, stvar. To su osnovne kategorije, a igraci se mogu dogovoriti da u redak smjeste i druge
kategorije, npr.ime,automobil, sport... Nakraju retka je potrebno ostaviti mjesta za rubriku bodovi, u koju
se upisuju rezultati pojedine igre. Jedan od igraca zadaje slovo abecede i po tom slovu, u tablicu, ispod
odredene kategorije (rubrike), treba upisati pojam. Npr., ako je zadano slovo A, u tablicu pod kategoriju
DrZava, treba upisati drzavu koja zapocinje tim slovom (Austrija, Australija...) i tako redom, dok sve rubrike
nisu ispunjene pojmovima koji zapocinju slovom A. Pobjednik je onaj koji prvi popuni rubrike. Igraci se
mogu dogovoriti i dati si priliku dosti¢i onoga koji je prvi ispisao sve rubrike. U tom slucaju, onaj koji je
gotov uzvikne: “Gotov!”ili “Stop!” i zapocne brojati, po dogovoru, npr. do 10. Kad izgovori 10, ostali igradi
trebaju odloziti svoje olovke i zapocinje zbrajanje bodova.




